
官 方 節 目 表  ·  O F F I C I A L  P R O G R A M M E

每日參展時間 10:00 – 18:00  ·  免費參觀

放視大賞VGW
2026
V I S I O N  G E T  W I L D

5/28 THU — 5/30 SAT
高雄展覽館

節目表 
P R O G R A M M E



5.28

10:30
→ 15:00

Wildbot 機器人挑戰賽 競賽

機器人競技展演 · 精彩賽評

15:30
→ 16:30

3F

開幕典禮 O P E N I N G

2026 放視大賞 正式揭幕

5.29

10:30
→ 12:30

3F

實體 AI 浪潮：從智慧照護到工業自動化的跨界實踐 國際論壇

放視大賞機器人論壇 Robot Forum

Tapomayukh Bhattacharjee / Ying-Wei Liew

10:30
→ 11:30

做 Indie 總是笑著進場，哭著離場？ 講座

明明玩別人的遊戲更快樂，為什麼偏偏要自己做？

楊適維 

12:00
→ 13:00

遊戲 TNDA 學程 PITCH 講座

學生作品提案發表

13:30
→ 14:30

從《龍與地下城》到《艾爾登法環》，橫跨50年的RPG動作遊戲設計演進 講座

楊承圃 

14:00
→ 15:30

3F

《KPOP獵魔女團》令人著迷的鏡頭決策與視覺風格 國際論壇

動畫攝影總監 Gary H. Lee 現場座談

15:00
→ 18:00

夜露死苦提案大賽 帶著你的遊戲前進日本吧！ Pitch

放視大賞 × 國際 Pitch 專場

評審：村上雅彥 / 福井隆 / 陳鴻遠 

T H U  ·  四

1F

F R I  ·  五

1F
遊戲製作人

1F

1F
創意與設計總監

1F
BitSummit 理事 PARCO Games 發行經理 遊橋有限公司 負責人



5.30

10:00
→ 11:00

TNDA Classroom 開放中 工作坊

歡迎闖入！Let's Draw!

10:30
→ 12:30

3F

頒獎典禮 A W A R D S

2026 放視大賞 年度頒獎 · Awards Ceremony

13:30
→ 14:30

新鮮人開局二選一：進公司領裝備還是單排做遊戲？ 講座

海外工作者談開發大局觀如何養成

楊承圃 / 李季弦 / 莊凱安 

15:00
→ 16:00

你的作品集，在業界眼中是什麼樣子？ 工作坊

換一雙眼睛，看見你的作品集真正想說的故事。

巫香瑾 

三 日 常 設 企 業 展 區 CORPORATE EXHIBITS

S AT  ·  六

1F

1F
創意與設計總監 遊戲製作人 特效設計師

1F
· 紐約視覺藝術學院 動畫系系主任

紐因科技
3v3 籃球賽
每日 10:00–11:00

01

PRODIGY
七感解碼
ExErcise 2.2

02

Moonland.ai
AI 動畫教學

03

動畫特效協會
現場交流

04

智崴集團
體感科技體驗

05

高雄市電影館
VR FILM LAB

06



場 地 圖 V E N U E  M A P



現 正 開 放 報 名  ·  R E G I S T E R  N O W

詳情與報名請上社群平台查看

@visiongetwild
I n s t a g r a m  ·  F a c e b o o k  ·  官 方 網 站

2026.05.28 — 05.30 · 高雄展覽館 
高雄市前鎮區成功二路39號

No. 39, Chenggong 2nd Rd., Qianzhen Dist., Kaohsiung City 

節目如有異動

以現場公告為準 VGW'26


