
教育部數位人文創新人才培育計畫

數位人文社科教學資源中心
報告人：王信實
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報告大綱

資源中心簡介

數位人文社科教學資料庫

數位人文創新課程教學討論區

數位人文社科教學工作坊

大數據數位人文產學前沿應用教學研討會

大數據學生論壇

全國大學校院大數據學生競賽
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資源中心 - 成立宗旨及特色

成立宗旨：

•輔導參與計畫之大專校院，推廣數位人文社科創新教學

•協助全國十所大學，發展出各具特色之數位人文人才培育課
（學）程

特色：

•以交流、合作、競爭的方式，提升參與計畫各校在數位人文
領域之能力

•連結人的媒合平台及知識的媒合平台，以提供各校發展所需
資源
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數位人文創新人才培育
計劃

數位人文社科創新人才
教育子計劃

數位人文社科技能課
（學）程分項計畫

基礎技能課程（群）

中階技能課程（群）

高階技能課程（群）

各大學大數據產學合
作分項計畫

數位人文社科（大數據）
產業協同教學合作

數位人文社科（大數據）
做中學產學合作機制

大數據創新育成產學合
作機制

資源中心
數位人文社科教學資源
及產業資訊整合子計畫

數位人文社科創新
人才培育平臺

數位人文社科教
學資料庫

數位人文社科教
學討論區

數位人文社科教
學工作坊

數位人文社科產學
觀測平台

大數據數位人文產學
前沿應用教學研討會

大數據學生論壇

大數據學生競賽

諮詢委員會

各
大
學
執
行

推廣及輔導 執行

資
源
中
心
主
要
工
作
項
目

計畫架構
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輔導大學發展數位人文特色課（學）程

起源：由於國內在人文社會科學領域的發展資源有限，在推動數位
人文人才培育的過程中，可能遭遇不同程度的困難。

目標：資源中心將扮演資源提供者的角色。協助全國大學發展出各
具特色之數位人文人才培育課（學）程，使之自然形成教師社群；
並從各區中找出較具有經驗及成果的學校擔任領導的角色，以及區
域內對數位人文具有高度興趣、發展潛力，但仍有待輔導之學校。

執行方式：提供技術協助和行政支援到社群，並定期與社群成員討
論，適時提供必要之協助。如：尋求專家學者參與工作坊。
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數位人文社科教學資料庫

數位人文社科教學資料庫提供教學及自主學習資源之網路連結，
讓知識有更順暢的管道流通。三個資料庫如下：

數位人文創新課程典藏網：用來典藏獲補助計畫課程之課程
內容及活動數位，落實本計畫推廣數位人文優質課程及落實
開放式課程，讓未來對此領域有興趣之學習者，能在典藏平
台上「數位自學」。

課堂資料集資料庫（預計於108學年上學期上線）

數位人文專家媒合資料庫（預計於108學年上學期上線）

http://icdh.dlll.nccu.edu.tw/handle/123456789/2
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數位人文創新課程教學討論區 –
目標及規劃
數位人文社科教學討論區是為不同領域的教師建立人際間
的連結及溝通機制所設，讓教師能分享教學經驗，進而共
同解決教學中所遇到的困難。教學討論區同時也是個媒合
的平臺，讓教師彼此認識，增加合作的機會。

平台內的所有活動亦將記錄下來，成為本計畫大數據的一
部份，做為本計畫資源中心協助教師的資訊來源。
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數位人文創新
課程教學討論
區 – 版面設計
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數位人文社科教學工作坊 -目標

針對教學法、課程規劃及學生學習等議題，邀請相關人員深入探論
並尋求解決方法，並藉以輔導數位人文社科創新教學社群。

在資料庫使用及操作等硬體相關議題上，架設平台的技術人員也將
參與工作坊，協助使用者能夠更充分地利用資料庫資源，並與使用
者溝通，做為改善平台的基礎。

資源中心不但做為資源提供者，尚扮演媒合數位人文研究團隊的角
色，從參與工作坊的專家學者中發掘具有熱忱、專業知能的人才，
以協助參與計畫的學校發展夠豐富且具有特色的數位人文領域課
（學）程。
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數位人文社科教學工作坊 -形式

實地工作坊：針對不同議題籌劃工作坊，每年至少舉行
四場。

線上工作坊：採取線上舉辦的形式，每年至少舉行兩場。

除了上述兩種形式的工作坊之外，也將配合大型的數位人
文領域之學術研討會規劃工作坊，以推廣計畫之執行成果。
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實地工作坊

籌辦方向

說明「數位人文社科創新人才培育平台」的功能與資源中心所
提供的服務項目（研討會、工作坊、競賽及論壇等）。

邀請獲補助者分享經驗，如計畫執行心得、課程規劃、計畫書
撰寫之技巧。

依據獲補助的教師們所關注的事項或討論區中普遍反映的問題，
選擇適當的議題舉辦實地工作坊。

為擴大參與，工作坊之參加者不限於獲得補助的教師，資源中
心將主動邀請具有熱忱、經驗的學者專家參與工作坊，使其能
夠了解計畫之運作情形，吸引其投入計畫的行列。
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線上工作坊

目的：針對「數位人文社科創新人才培育平台」使用上常見的問
題、教師關切議題舉辦工作坊，協助教師即時解決問題。

執行方式：講者利用視訊會議系統和網路直播系統發表。參加者
可藉由線上系統相互討論，講者亦可針對聽眾的問題即時給予回
應，有效解決問題。除了即時播放之外，資源中心也將把線上工
作坊的進行過程錄製為影片，並納入「數位人文社科教學資料庫」
中成為可重複使用的教學資源，提供給執行數位人文創新人才教
育計畫的教師使用，以擴大其效果。

效益：參加者可以不受地理空間、時間與載具的限制，相較於實
地進行之工作坊，免去了車程往返之勞頓與交通費用，為較有效
率的方法。
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數位人文社科教學工作坊 - 107學年舉辦場次

工作坊名稱 時間/地點 合作團隊 參加人數

數位人文混成式教學
工作坊

2018年6月23日
東吳大學遊藝廣場二樓

東吳大學資管系及中文系 71

雷射掃描儀原理介紹
與實做工作坊

2018年09月27日
國立政治大學百年樓106

室

國立政治大學高教深耕拔尖計畫
「人機智慧共創」團隊

線上

如何規劃數位人文創
新課程工作坊

2018年10月22日
國立政治大學綜合院館
270112室

東吳大學資管系
國立東華大學歷史系
國立台北科技大學互動設計系
東海大學景觀系
臺灣師範大學運動休閒與資訊管
理研究所

50

代理人基模擬應用於
數位人文座談會

2018年12月19日
國立政治大學綜合院館
271446室

Creighton University

Department of Journalism, 

Media & Computing

11
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數位人文混成式教學工作坊

時間：2018年6月23日

地點：東吳大學城中校區遊藝廣場2樓

會議簡介：

隨著通訊或數位工具在課堂上的應用，學生的學習
方針更為主動，傳統以聽講為主的教學策略勢必需
要做出調整。因此，「數位人文混成式教學工作坊」
結合東吳大學的數位人文教學團隊之資源，邀請三
位教學經驗豐富之主講者，分享其在課堂上應用數
位工具教學及調整教學策略的寶貴經驗。
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數位人文混成式教學工作坊
講者及講題：

朱蕙君老師－行動學習於數位課堂的導入模式與教學策
略

王俊傑老師－導入互動式反饋軟體與課堂教學活動設計

朱志明老師－微翻轉遊戲式學習之課程設計與體驗

主辦單位：
 教育部數位人文社科教學資源中心

 東吳大學教學資源中心

 東吳大學資訊管理系

 東吳大學中國文學系
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雷射掃描儀原理介紹與實做工作坊

時間：2018年09月27日
地點：國立政治大學百年樓106室

會議簡介：本工作坊介紹雷射掃描儀（Laser scanner）之原
理，以及掃描作業程序與應用案例。除了實地的工作坊之外，
也以U簡報透過網路同步直播。

主辦單位：
政治大學高教深耕拔尖計畫「人機智慧共創」團隊
數位人文社科教學資源中心辦公室
政大華人文化主體性研究中心數位人文研究群
政大亞太時空資訊研究室（ApSTi）
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如何規劃數位人文創新應用課程工作坊

時間：2018年10月22日

地點：國立政治大學綜合院館270112室

會議簡介：

為協助教師規劃符合「數位人文創新人才培育計畫」
精神之數位人文創新應用課程，本次工作坊邀請到四
組講者，分享如何以「跨域共授」、「產學合作」之
方式，將「數位工具及大數據」、「人文社科」、
「實務創新應用」三大領域整合於課程之中。
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如何規劃數位人文創新應用課程工作坊

講者及講題：

朱蕙君教授－資訊 X 人文的相遇

潘宗億教授－ Replay歷史：當歷
史遊戲遇上程式設計

吳可久教授－情趣化介面之「設
計運算思維」課程

原友蘭教授及李晶教授－知新從
溫故開始
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代理人基模擬應用於數位人文座談會

時間:2018年12月19日(週三)

地點:國立政治大學綜合院館南棟14樓271446室

會議簡介：

Brian Kokensparger 為 Creighton University 新聞、媒體與運
算學系的教授，長期致力於將數位技術及工具應用於人文研究。
數位人文創新人才培育計劃辦公室特邀請 Kokensparger 開設
座談會，暢談「代理人基模擬於數位人文的應用」。
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大數據數位人文產學前沿應用教學研討會
-目標

觀測國內外數位人文產學合作之新作法及發展趨勢，以激
發數位人文教育創新想法。

近程：著重於數位人文應用之推廣，讓參與計畫的師生
有展示其產學合作教學成果的平台，以此提升國內數位
人文學界對前沿應用之重視及知識。

中程：加強與國內現有數位人文研究團隊的合作，開拓
舉辦亞洲區數位人文研討會之機會。

遠程：以正式籌辦產學前沿應用主題之國際研討會為遠
程目標。
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WEDHIA 2018

2018年12月20日

法鼓文理學院

於「第九屆數位典藏與數位人文國際
研討會（DADH 2018）」下，獨立開設
以產學前沿應用為主題的場次。

邀請106學年下學期執行計畫之教師，
針對產學合作及學生應用發表教研心
得。



教
育
部
數
位
人
文
創
新
人
才
培
育
計
畫

WEDHIA 2019（籌備中）

在WEDHIA 2018執行經驗之
上，將研討會的籌辦目標推
展至中、遠程目標。

預計於2019年12月辦理

（WEDHIA 2018 活動剪影）
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大數據學生論壇 - 目標及規劃

目標：分享大數據相關資訊、研究、發起討論議題，邀請學生們與老

師一同參與，提高其學習意願與興趣，並作為意見與資訊媒合的平台。

規劃

初期：分享大量新聞、活動資訊、科普文章，配合「大數據學生競

賽」張貼競賽資訊，達到宣傳及吸引學生使用論壇的目的。

中期：累積一定數量的註冊人數後，由老師定期帶領議題討論，鼓

勵學生共同參與、發表意見，增加論壇內互動及交流。

長期：論壇發布內容逐漸交由學生及研究者主導，令學生能主動分

享資訊、討論議題、尋求夥伴，管理員負文章把關之責任，將此平

台變為一個開放的媒合空間。
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大數據學生論壇 - 版面設計

共有四個主要討論版面：

1. 活動訊息：公告與推廣大數據相關學術機構、國內
外相關研究中心、政府單位或企業之活動訊息。

2. 研究分享：歡迎專家學者來此分享大數據研究成果

3. 技術討論：程式技術、分析工具、及應用軟體等相
關討論。

4. 大數據學生競賽：專門提供給大數據學生競賽之交
流園地，讓參賽學生與主辦方間進行互動。
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大數據學生
論壇–首頁



教
育
部
數
位
人
文
創
新
人
才
培
育
計
畫

大數據學生論壇–討論
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大數據學生論壇–預期效益

支援教師資源需求及學生自主學習，以此協助達成培養跨
域數位人才之目標。並藉網站引領創新議題，提升社會關
注力及興趣，帶動由下而上之全面性發展。

大數據學生論壇透過口碑效果（word-of-mouth）或評論，
除了在創意市場的行銷或解釋創意的可行性之外，在凝聚
共識及可行性方面的運用是相當重要的一環，而社會網路
效果將更進一步影響市場參與同學的評價及偏好。



教
育
部
數
位
人
文
創
新
人
才
培
育
計
畫

全國大學校院大數據學生競賽 - 目的

競賽的目標以未來應用為訴求，提供一個讓學生探索未來
的舞台，著重在未來大數據科技的應用及創新，具體目的
可定義如下：

1. 鼓勵全國大學生投入數位創新研究，讓同學們在相關課
程的學習過程中更為投入，也讓學習更具方向性。

2. 激勵學生發揮創意，培養數位人文能力，及團隊合作與
創意思考，以提升未來研究技能與實務應用能力。

3. 透過競賽過程協助學生吸取相關領域的實作經驗，激勵
其創新發明的想法，增加大學生與業界交流機會，促進
產學之連結。
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107年全國大學校院數位人文大數據學生競賽

主題：大數據的創新應用—利用大數據分析工具進行人文知識的再
生產，進而提出創意構想或具體的數位化成果。
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107年全國大學校院數位人文大數據學生競賽

實施對象：對大數據分析應用於數位人文相關議題有興趣之全國大學校院大學
部在學學生（含應屆畢業生）。

參賽組別

 築夢組：創意作品處於發想階段，學生2至20名，得有指導老師一名。

 踏實組：創意作品已具或將具實體成果，學生3至20名，應有指導老師至少一
名。

作品格式

 築夢組：簡報+選擇性繳交數位化作品。

 踏實組：簡報+必繳交數位化作品(影片/網頁/互動裝置/遊戲)。
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107年全國大學校院數位人文大數據學生競賽

審查階段：各組作品分別評選，由評委依創新性、應用
價值、預期效益、研究方法與動機等項目進行評分，並
依得分高低排序。

公開展示階段：
 2019/2/11（一）9:00AM－2019/2/19（二）12:00AM
 依平均評分遴選出各組總作品件數之二分之一且每組不超過５０件為原
則，於本競賽網站（https://bit.ly/2OwSUEH）接受公開瀏覽及投票。

 每位登入競賽網站者（不須成為網站平台會員）均有投票權，票數不限，
但一天內不得對同一作品重複投票。公開展示期間結束，最高得票之作
品為最佳人氣獎，並對所有進行網路投票者給予適當獎勵，獎勵機制以
抽獎為主，獎金總額為2萬元，共抽出10人，每人可獲獎金2,000元。

https://bit.ly/2OwSUEH
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107年全國大學校院數位人文大數據學生競賽

2019/01/25
作品收件
截止日期

2019/02/11

－2/19
網路票選最
佳人氣獎

2019/02/25

競賽結果
公布

2019/02/27

抽獎名單
公布

107年競賽重要時程
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全國大學校院數位人文大數據學生競賽
- 預期效益

鼓勵學生應用大數據並了解產業動態；同時，也使產業界了
解大專校院之研發能量，以促成未來產學合作機會。

競賽成果將妥善保存與公告，引導更多學子對數位人文產生
興趣，進而開始接觸並學習相關知識。

第二屆全國大學校院數位人文大數據學生競賽
預計於108學年上學期辦理，歡迎鼓勵學生參與
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以上各服務項目均可
見於資源中心網頁

http://www.dhcreate.nccu.edu

.tw/resource.html

http://www.dhcreate.nccu.edu.tw/resource.html


教育部數位人文創新人才培育計畫

數位人文社科教學資源中心聯繫與諮詢：
rc.tcdh@gmail.com
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Mendis, D. W. (2014). Robots [PPT]. Retrieved from https://www.slideshare.net/dinukamendis/robotics-39874431


